TE 22.3.2020
SUUNNITTELE OMA LAUTAPELI

Tee tätä tehtävää seuraavien 3-4 teknisen työkertojen aikana. Tee tehtävä yksin, kaksin tai ryhmässä.

Tarkista ensimmäiseksi Tinkercadin toiminta. Ovatko tunnukset tallessa? Ellet löydä niitä ole minuun yhteydessä, niin saat ne vaikka ensi viikkoon mennessä.
Palauta mieleen perustoiminnot. Katso alla oleva aloituksen lyhytohje.

Jos mallintaminen tuntuu hankalalta, voit piirtää pelinappulat myöhemmin koulussa mallintamista varten.
Voit myös valmistaa pelinappulat itse kotoa löytyvistä tarvikkeista.

ALOITUS:
1. Mieti ensin mikä on pelin aihe. Onko sen esimerkkinä jokin tuttu peli? Keksitkö aivan oman pelin?
2. Kuinka monta pelaajaa voi olla?

PELILAUTA:
1. Hahmottele eli luonnostele pelilauta ensin paperille.
2. Päätä pelilaudan koko. Enimmäiskoko on 500 mm x 500 mm.
3. Piirrä pelialusta luonnollisessa koossa paperille.

SÄÄNNÖT:
1. Suunnittele ja kirjoita pelin säännöt.

[bookmark: _GoBack]PELINAPPULAT JOKO ITSE VALMISTAEN TAI TINKERCADILLA MALLINTAMALLA:
1. Ovatko kaikki pelinappulat samanlaisia? Vai ovatko ne kaikki erilaisia? Kenties vain erivärisiä?
2. Luonnostele pelinappula ensin paperille piirtämällä.
3. Pelinappulan koko saa olla enintään 20 mm x 20 mm x 20 mm.
4. Aloita mallinnus Tinkercadillä. Mikäli et muista tunnuksia, pyydä ne opettajalta.

TINKERCADIN LYHYTOHJE:
1. Avaa uusi malli ”Create new design”
2. Vaihda ensimmäiseksi tiedoston nimi. Siinä on oma nimesi ja mallin nimi.
3. Raahaa viivoitin (Ruler) työtasolle. Silloin voit muuttaa kappaleen kokoa kirjoittamalla mittalukuruutuun uuden luvun.
4. Raahaa peruskappaleita työtasolle, mallinna niistä kokoa ja muotoa muokaten sekä yhdistellen sormiin sopiva pelinappula.
5. HUOM. Muista yhdistää kappaleet Group-toiminnolla. Ole tarkka, että kappaleiden pinnat ovat kiinni toisissaan.
